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Plan de lección 

Título de la Lección  Uso de la IA para la planificación de vacaciones 

Duración 2 horas 

Grupo objetivo 

 

Público en general, viajeros y profesionales de 

negocios. 

Nivel de la lección Básico 

Resultados del aprendizaje 

 

Al finalizar la lección, los estudiantes podrán: 

● Utilizar herramientas de IA para generar 

itinerarios de viaje según sus preferencias 

personales 

● Optimizar los presupuestos vacacionales 

mediante la planificación asistida por IA 

● Identificar recursos de viaje fiables para 

realizar reservas y ofrecer recomendaciones 

● Comprender los fundamentos de la 

generación de modelos lingüísticos para 

obtener resultados eficientes. 

Métodos y estrategias de enseñanza 

● Pensar, trabajar en equipo y compartir 

(discusión rápida en parejas) 

● Análisis de casos prácticos (evaluación de un 

escenario real) 

● Prácticas directas (interacción directa con 

herramientas de IA) 

● Debate grupal (discusión sobre implicaciones 

éticas) 

      

● Análisis de caso práctico: Evaluación de un 

itinerario generado por IA frente a uno 

planificado manualmente. 

● Práctica: El alumnado utiliza una herramienta 

de IA (p. ej., ChatGPT, Google Bard) para crear 

un plan de vacaciones personalizado. 

 

Pasos que seguir 

Resumen del contenido de la lección 

 

                                    

1. Introducción: 

● La planificación de viajes con IA no solo es 

posible, sino que probablemente se generalice 

en el futuro. 

2. Actividad práctica preparatoria: 

● Generar un itinerario de viaje completo con 

IA 

3. Resumen de las herramientas disponibles: 



● Resumen de algunas herramientas de IA 

relevantes 

4. Fundamentos teóricos: 

● Diferencias entre la IA generativa, los 

chatbots y la futura IA general (IAG). Reglas de 

activación y variedad de herramientas. 

5. Tarea práctica: 

● Los participantes planifican unas vacaciones 

de 5 días en un destino de su elección 

utilizando herramientas de IA. 

6. Retroalimentación: 

● Las perspectivas de los participantes ofrecen 

retroalimentación constructiva y exploran 

diferentes enfoques para usar las 

herramientas de IA de forma eficaz. 

7. Recopilación de retroalimentación y apoyo a los 

estudiantes. 

8. Recursos adicionales: Enlaces a recursos 

relevantes (ver más abajo). 

DESGLOSE DE LA LECCIÓN 

1. Introducción 

● Resumen del tema 

● Importancia y relevancia 

● Objetivos clave de la lección (Metas claramente 

definidas que los alumnos deben alcanzar) 

                               

 

La planificación de viajes con IA no solo es posible, 

sino que probablemente se convertirá en algo 

común en el futuro. Los viajeros pueden encontrar 

fácilmente los mejores destinos, alojamientos y 

actividades según sus preferencias. 

 

Si bien algunas plataformas de viajes ya incluyen 

herramientas de IA en sus páginas web, la 

posibilidad de que los propios usuarios optimicen 

su viaje también es un importante beneficio 

potencial. Reservar hoteles, traducir guías de viaje 

al instante y resumir las opiniones de los usuarios 

se encuentran entre las aplicaciones 

revolucionarias de esta tecnología. 

 

El uso de la IA tiene algunas desventajas. Un 

usuario sin experiencia puede encontrarse con 



contenido generado por IA con información 

incorrecta. 

 

Al finalizar esta lección, los alumnos podrán: 

● Comprender cómo las herramientas de IA 

pueden ayudar en la planificación de 

vacaciones. 

● Usar la IA para generar y refinar itinerarios 

de viaje personalizados. 

● Evaluar la fiabilidad y precisión de las 

recomendaciones generadas por IA. 

● Identificar las consideraciones éticas y de 

seguridad del uso de la IA en la 

planificación de viajes. 

2. Ejemplos concretos y demostraciones 

● Demostración de herramientas de IA en acción 

(ejemplos reales) 

● Estudio de casos de uso de diferentes sectores (p. 

ej., marketing, salud, finanzas, etc. 

                

Demostración 1: Itinerario de viaje generado por 

IA 

● Utilice IA para crear un itinerario de 5 días 

para un destino seleccionado. 

● Muestre cómo modificar la propuesta (p. ej., 

"opciones económicas" o "experiencia de lujo") 

cambia los resultados. 

● Analice la precisión y la utilidad de las 

recomendaciones generadas por IA. 

 

Demostración 2: IA en la reserva de vuelos y 

hoteles 

● Utilice herramientas de IA (p. ej., Expedia AI y 

Google Flights) para analizar las tendencias de 

precios. Indíqueles que sugieran los mejores 

horarios para reservar. 

● Compare la asistencia de reserva basada en IA 

con las búsquedas manuales. ¿Cuál fue más 

eficiente? 

 

Debate: 

 



Uso de herramientas de IA en diversas industrias. 

¿Está la tecnología preparada?, ¿Existen 

consideraciones éticas en sectores específicos? 

3. Resumen de las herramientas disponibles (si 

corresponde). 

● ¿Qué herramientas de IA se utilizarán? 

● Comparación con herramientas alternativas (si 

corresponde) 

 

Se han identificado como aplicables las siguientes 

herramientas de IA: 

● ChatGPT: Genera sugerencias de actividades y 

responde a consultas sobre viajes. 

● Google Flights / Skyscanner: Encuentra las 

mejores ofertas de vuelos y predice cambios en las 

tarifas. 

● Expedia AI / Booking.com AI Assistant: 

recomendaciones de hoteles, paquetes de viaje y 

sugerencias de reserva personalizadas. 

● TripIt / Roam Around AI: planificadores de 

itinerarios con inteligencia artificial. 

4. Antecedentes teóricos (si fuese necesario) 

 

● Explicación de los conceptos clave de IA 

relevantes para el tema 

 

● Debate sobre la ética y los sesgos de la IA 

                

La teoría informática puede ser compleja y, en gran 

medida, queda fuera del alcance de esta lección. 

Sin embargo, se pueden abordar algunos conceptos 

básicos: 

● Las diferencias entre la IA generativa, los 

chatbots y la futura IAG (inteligencia artificial 

general) 

● ¿Cómo funciona la incitación?, ¿Cuáles son 

algunos conceptos clave? 

● Breve resumen de las capacidades de las 

diferentes plataformas. 

 

El debate sobre la ética y los sesgos de la IA debe 

centrarse en dos aspectos: 

● El riesgo de perpetuar sesgos y estereotipos a 

través de la IA 

● Los riesgos de despidos laborales debido a los 

avances tecnológicos. 

5. Actividad práctica 

● Caso práctico: (Escenario real donde se aplica la 

herramienta de IA) 

 

Creación de una actividad de planificación de viajes 

para estudiantes 

a) Establecer el contexto: Anime a los estudiantes 

a imaginar que están planeando unas vacaciones 



● Herramientas de IA utilizadas: (Listado de 

herramientas utilizadas en la actividad) 

● Tarea: (Tareas concretas para el alumnado) 

           

de 5 días a un destino elegido. Esta actividad les 

ayudará a desarrollar sus habilidades de 

organización, presupuesto y creatividad. 

b) Incluir elementos clave: Guíe a los estudiantes 

para crear un itinerario que incorpore atracciones 

culturales, actividades de ocio y experiencias 

gastronómicas locales. Anímelos a investigar y 

seleccionar opciones que reflejen las 

características únicas del destino. 

c) Práctica de presupuesto: Señale la importancia 

de mantenerse dentro de un presupuesto medio. 

Los estudiantes deben investigar los costes de 

alojamiento, comidas, entradas y transporte. 

d) Presentación: Pida a los estudiantes que 

presenten sus itinerarios en un formato claro y 

organizado, como una presentación digital o un 

documento escrito. 

 

Herramientas de IA utilizadas: 

● ChatGPT: Genera ideas de itinerarios y 

responde consultas sobre viajes. 

● Google Flights: Encuentra las mejores 

ofertas de vuelos y predice las tendencias de 

precios. 

● Expedia: Investiga y selecciona opciones 

de alojamiento adecuadas. 

● TripIt: Organiza y visualiza tu itinerario 

final. 

 

Tarea: 

Los educadores deben implementar el proceso de 

cuatro pasos que se describe a continuación para 

impartir el contenido de la capacitación de forma 

eficiente. 

1. Definir preferencias de viaje (destino, 

presupuesto, intereses) 

Comience guiando a los alumnos para que 

identifiquen sus preferencias de viaje 

clave. Anímelos a elegir primero un 



destino. A continuación, establezcan un 

presupuesto y describan sus intereses (por 

ejemplo, aventura, relajación, experiencias 

culturales o viajes de negocios). Analice 

cómo las herramientas de IA pueden 

ayudar a personalizar las sugerencias de 

viaje según estas preferencias. 

 

2. Generar un borrador de itinerario con IA. 

Presentar a los alumnos los generadores de 

itinerarios basados en IA. Demostrar cómo 

introducir preferencias mediante 

indicaciones adecuadas. Consultar a la IA 

para sugerir actividades, lugares de interés 

y experiencias locales. Destaca la 

importancia de refinar los resultados 

generados por la IA para que se ajusten a 

las necesidades personales. 

 

3. Comparar opciones de vuelos y hoteles 

con Google Flights y Expedia/Booking.com 

Esta tarea requerirá que el alumno 

compare vuelos y alojamientos utilizando 

plataformas con IA como Google Flights, 

Expedia y Booking.com. 

 

4. Presentar su plan de viaje y reflexionar 

sobre cómo cada herramienta de IA 

contribuyó al proceso 

Pida a los alumnos que presenten sus 

planes de viaje finales, explicando cómo 

usaron cada herramienta de IA y 

reflexionando sobre su eficacia. Fomente el 

debate entre los participantes sobre las 

ventajas y limitaciones de esta tecnología. 

6. Retroalimentación y debate 

● Revisión del trabajo de los estudiantes y 

problemas comunes 

● Fomento del aprendizaje entre compañeros 

mediante el debate 

En esta etapa, se espera que el alumnado 

comparta sus itinerarios en grupos pequeños. 

Intercambiarán ideas, ofrecerán retroalimentación 

constructiva y explorarán diferentes enfoques para 

usar las herramientas de IA de forma eficaz. 

El instructor ofrecerá comentarios de expertos 

sobre las mejores prácticas, abordará problemas 



● Perspectivas del instructor y resolución de 

problemas 

      

recurrentes y ofrecerá consejos para la resolución 

de problemas con el fin de optimizar las 

interacciones de la IA y lograr una planificación de 

viajes más precisa. 

7. Análisis de limitaciones, riesgos y 

preocupaciones éticas. 

• Desafíos del uso de herramientas de IA 
(p. ej., sesgo, privacidad de datos, uso 
indebido de la IA). 

• Consideraciones de seguridad y mejores 
prácticas. 

Las herramientas de viajes con IA pueden 

favorecer a ciertas aerolíneas, hoteles o destinos 

basándose en datos de entrenamiento sesgados o 

en asociaciones comerciales. Por ejemplo, el 

asistente de IA integrado en Booking.com no 

considerará opciones fuera de la plataforma. 

Además, las herramientas de IA pueden recopilar 

datos personales si se los proporciona, ya sea 

mediante indicaciones o formularios de registro (si 

corresponde). 

Los estudiantes deben familiarizarse con los 

términos y condiciones de cada herramienta. 

8. Desafíos y soluciones esperados 

● Posibles dificultades que los estudiantes puedan 

enfrentar (problemas técnicos, dificultad para 

comprender conceptos, etc.). 

● Estrategias de apoyo recomendadas (pistas, 

recursos adicionales, sesiones de preguntas y 

respuestas). 

 

Los posibles inconvenientes para los estudiantes 

incluyen: 

● Los participantes no definen sus propias 

preferencias con la suficiente precisión. 

● Sesgos subjetivos de los participantes que 

distorsionan sus indicaciones y, en 

consecuencia, los resultados generados por la 

herramienta de IA. 

● Barreras lingüísticas (algunas herramientas de 

IA podrían no funcionar con el idioma local tan 

bien como en inglés). 

 

Las estrategias de reducción de estos problemas 

incluyen los siguientes aspectos: 

● Proporcionar una guía paso a paso para los 

estudiantes y discutir los aspectos teóricos 

antes de las tareas reales. 

● Ayudar a los estudiantes con la generación de 

indicaciones, no solo durante la capacitación, 

sino también mientras trabajan en sus tareas. 

● Analizar los términos y condiciones de cada 

plataforma. 



● Seleccionar únicamente herramientas de IA 

compatibles con el idioma local como ejemplos 

para las demostraciones. 

9. Fuentes adicionales y formación continua 

●  Enlaces a artículos, cursos y trabajos de 
investigación relevantes 

● Expertos que seguir y comunidades con las 
que interactuar. 

Consultar Acceptance towards AI-enabled 

Chatbots; case of Travel and Tourism Industries 

Adoption of AI Chatbots in Travel and Tourism 

Services 

Effects of AI ChatGPT on travelers’ travel decision-

making 

10. Técnicas de evaluación 

Elija los métodos pertinentes según los objetivos de 

aprendizaje: 

● Participación: Participación en debates y 

actividades 

● Resultados prácticos: Realización de tareas 

prácticas 

● Reflexión: Resumen de las conclusiones clave 

● Presentaciones grupales: Presentación de los 

hallazgos y aprendizajes clave 

● Cuestionarios o fichas de trabajo: verificación de 

la comprensión de los conceptos clave 

 

Para concluir la lección, el alumnado trabajará en 

grupos pequeños para preparar y presentar una 

presentación. El objetivo es resumir sus 

conocimientos adquiridos en los ejercicios 

anteriores con las herramientas de IA. Cada grupo 

mostrará cómo utilizaron la IA para planificar viajes, 

reflexionará sobre sus experiencias y debatirá las 

conclusiones clave. 

El alumnado compartirá los planes de viaje, los 

itinerarios y las reservas que describieron durante 

el ejercicio. 

Formato de la presentación: 

• Los grupos pueden usar diapositivas o 

demostraciones en vivo de las 

herramientas de IA frente a sus 

compañeros. 

• Si no se realiza una demostración en vivo, 

se deben incluir ejemplos y capturas de 

pantalla de las respuestas generadas por la 

IA.  

• Cada grupo tendrá hasta 6 minutos para su 

presentación, seguidos de una breve sesión 

de preguntas y respuestas.  

 

 

 

http://184.168.115.16/index.php/jpsp/article/view/2221
http://184.168.115.16/index.php/jpsp/article/view/2221
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-981-99-3236-8_57
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-981-99-3236-8_57
https://www.emerald.com/insight/content/doi/10.1108/tr-07-2023-0489/full/html
https://www.emerald.com/insight/content/doi/10.1108/tr-07-2023-0489/full/html

