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Jak promptovat

Uvod

Prompting v Gemini oznacuje postup zadavani jasnych a strukturovanych pokyn(, aby model umélé
inteligence obdrzel pfesné a kontextoveé relevantni odpovédi. Vzhledem k tomu, Ze se Gemini stale vice
zaclenuje do raznych aplikaci, je zvladnuti tvorby prompt klicové pro pedagogy, odborniky a viechny, ktefi
vyuzivaji umélou inteligenci pro tvlrc¢i nebo analytické ulohy.

Tato pfirucka obsahuje zakladni pravidla pro efektivni vedeni Blizencl. Zamérime se na Ctyfi hlavni oblasti:
Pochopeni zaklad(l pobidek, tvorba uc¢innych pobidek, vyhybani se ¢astym chybam a pokrocilé techniky
pobidek. At uz s umélou inteligenci zadinate, nebo chcete své dovednosti zdokonalit, tato pfirucka vam
poskytne praktické tipy pro efektivni pobidky.

1. Pochopeni zakladi promptovani

Prompty slouzi jako vstupy, které davaji systému Gemini pokyny, jaky druh vystupu ma generovat. Dobre
vytvoreny prompt zajisti, Ze odpovéd bude pfesn3, relevantni a v souladu s vasimi o¢ekavanimi.

1.1 Co tvofi dobry prompt?
Dobry prompt by méla znit:

e Jasné: Vyhnéte se nejednoznacnosti a upresnéte, co potrebujete.
e Souvislosti: Poskytnéte zakladni informace, které vam pomohou pfi odpovédi.
e Zaméreni na cil: Jasné formulujte poZadovany vysledek.

Priklad:

e Spatny prompt: "Vysvétlete umélou inteligenci.

o Dobry prompt: "Vysvétlete zakladni pojmy umélé inteligence pro netechnické publikum.'
1.2 Typy promptl
RGzné ukoly vyzaduji rlzné typy prompta:

Informacni prompty: Pro ziskani fakt(i nebo vysvétleni.
Kreativni prompty: Pro vypravéni pfibéhl nebo umélecky obsah.
Analytické prompty: Pro interpretaci dat nebo feSeni problémd.

Instruktazni prompty: Pro vedeni konkrétnich ¢innosti nebo procesu.

Vybér vhodného typu promptu pomaha maximalizovat relevanci odpovédi Gemini.



2. Tvorba ucinnych prompta

Efektivni prompty vedou Gemini k tomu, aby vytvareli relevantni a pfesné odpovédi. Zvazte nasleduijici tipy:
2.1 Bud'te konkrétni

Obecné prompty casto vedou k nejasnym odpovédim. Pfidejte podrobnosti a zpfesnéte vystup.

o Nejasné: "Popiste technologii."
e Konkrétni: "Popiste, jak se uméla inteligence vyuZzivd ve zdravotnictvi ke zlepseni vysledkd
pacientd."

2.2 Pouzivejte jasné pokyny
Jasné definujte format odpovédi, ktery ocekavate.

® Nejasné: "Co jsou bézné rostliny?"
e Jasné: "Vyjmenujte pét pokojovych rostlin a pozadavky na jejich péci."

2.3 Poskytnuti kontextu
Kontextové prompty vedou k presnéjsim odpovédim.

e Zadny kontext: "Diskutujte o zméné klimatu."
e S kontextem: "Diskutujte o dopadu zmény klimatu na pobrezni mésta."

2.4 Rozdéleni slozitych tkoli
Pokud ukol zahrnuje vice kroku, oddélte je.

e Krok za krokem: "Vysvétlete proces bunééného déleni, v€éetné mitdzy a cytokineze."

3. Vyvarovani se castych chyb pfi zadavani promptu

| zkuSeni uZivatelé se mohou dopustit chyb ve formulaci prompty. Zde jsou uvedena bézna uskali a ndvod,
jak se jim vyhnout:

3.1 P¥ilis Siroky zabér
Obecné prompty mohou vést k dlouhym nebo nesoustfedénym odpovédim. Zuzte své zaméreni.

o Chyba: "Povézte mi néco o historii."
e Vylepsené: "Shrite klicové udalosti renesance."



3.2 PretiZzeni prompty
Kombinace pfilis mnoha otazek mize umélou inteligenci zmast. Drzte se jednoho primarniho zaméreni.

e Omyl: "Co je to uméla inteligence, jak funguje a jaké jsou jeji aplikace?"
e VylepsSené: "Vysvétlete, jak funguje uméla inteligence."

3.3 Pouzivani nejednoznacného jazyka
Nejednoznacnost muze vést k neocekdvanym vystuplm. Budte presni ve formulacich.

® Omyl: "Co je to za problém s klimatem?"
e Vylepsené: "Vysvétlete, proc je zména klimatu povaZovdana za zdvazny globalni problém.'

3.4 Ignorovani pokynu k formatovani

Pokud potiebujete konkrétni format, uvedte ho vyslovné.

e Chyba: "Rekni mi néco o vesmiru."
e Vylepsené: "Vyjmenuijte tfi zajimavosti o vesmiru."

Zaveér

Prompting v BliZzencich vyZaduje rovnovahu mezi jasnosti a souvislostmi. Pochopenim zaklad{ prompt,
vytvorenim efektivnich vstupd, vyhnutim se béznym chybam a pouzitim pokrocilych technik mizete
vyrazné zvysit relevanci a kvalitu odpovédi. At uz se jedna o vyuku, tvaréi psani nebo feseni problémd,
zvladnuti téchto technik ucini vase interakce s Blizenci produktivnéjsi a pronikavéjsi.
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