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Plán výuky  

Název  

[např. AI pro začátečníky] 

Využití umělé inteligence při plánování dovolené 

 

Doba trván 

(Uveďte čas v hodinách nebo minutách)      

2 hodiny  

Cílová skupina 

(např. široká veřejnost, akademická veřejnost, 

odborníci z podniků atd.) 

Široká veřejnost, cestující a profesionálové 

Úroveň lekce  

(základní / středně pokročilý )      

Základní 

 učení  

[Uveďte konkrétní výsledky učení, např. "Použití 

modelů NLP" nebo "Naučte se psát výzvy"] 

Na konci lekce budou žáci schopni: 

● Využití nástrojů umělé inteligence k 

vytváření cestovních tras na základě 

osobních preferencí. 

● Optimalizace rozpočtů na dovolenou 

pomocí plánování s podporou umělé 

inteligence 

● Identifikace spolehlivých zdrojů pro 

rezervace a doporučení v oblasti cestování 

● Pochopení základů podněcování velkých 

jazykových modelů pro efektivní výsledky. 

Výukové metody a  

● Think-pair-share (rychlá diskuse ve dvojicích) 
● Analýza případové studie (vyhodnocení 

reálného scénáře) 
● Praktické cvičení (přímá interakce s nástroji 

AI) 
● Skupinová debata (diskuse o etických 

důsledcích) 

● Analýza případové studie: Vyhodnocení 

itineráře vytvořeného umělou inteligencí 

ve srovnání s ručně naplánovaným 

itinerářem. 

● Praktické cvičení: Žáci používají nástroj 

umělé inteligence (např. ChatGPT, Google 

Bard) k vytvoření vlastního plánu 

dovolené. 

  



Kroky, které je třeba dodržet  

Přehled obsahu lekce 

 

1. Úvod:  

● Plánování cest pomocí umělé inteligence 

je nejen možné, ale v budoucnu se 

pravděpodobně stane běžnou záležitostí. 

2. Praktická přípravná činnost:  

● Vytvoření komplexního cestovního 

itineráře pomocí AI 

3. Shrnutí dostupných nástrojů:  

● Přehled některých relevantních nástrojů 

umělé inteligence 

4. Teoretické pozadí:  

● Rozdíly mezi generativní AI, chatboty a 

budoucí AGI (umělou obecnou inteligencí). 

Pravidla napovídání a rozmanitost 

nástrojů.  

5. Praktický úkol 

● Účastníci si naplánují pětidenní dovolenou 

do vybrané destinace pomocí nástrojů 

umělé inteligence.  

6. Poskytování zpětné vazby:  

● Postřehy účastníků nabízejí konstruktivní 

zpětnou vazbu a zkoumají různé přístupy k 

efektivnímu využívání nástrojů umělé 

inteligence. 

7. shromažďování zpětné vazby a poskytování 

podpory žákům. 

8. Poskytování dalších zdrojů: Odkazy na 

příslušné zdroje (viz níže).  

ROZDĚLENÍ LEKCÍ 

1. Úvod 

● Přehled tématu 
● Důležitost a význam 
● Klíčové cíle lekce (jasně definované cíle, 

kterých by žáci měli dosáhnout) 

                               

Plánování cest pomocí umělé inteligence je 

nejen možné, ale v budoucnu se pravděpodobně 

stane běžnou záležitostí. Cestovatelé mohou 

snadno najít nejlepší destinace, ubytování a 

aktivity na základě svých preferencí.  

Některé cestovní platformy již na svých 

webových stránkách nástroje umělé inteligence 

využívají, ale velkým potenciálním přínosem je 

také možnost optimalizace cesty pro samotné 

uživatele. Rezervace hotelů, okamžitý překlad 

cestovních průvodců a shrnutí uživatelských 

recenzí patří k revolučním aplikacím této 

technologie. 



Používání umělé inteligence s sebou nese i 

některé nevýhody. Nezkušený uživatel může 

narazit na věcně nesprávný obsah generovaný 

umělou inteligencí. 

Na konci této lekce by žáci měli umět: 

● Pochopte, jak mohou nástroje umělé 

inteligence pomoci při plánování 

dovolené. 

● Používejte umělou inteligenci k vytváření a 

zdokonalování personalizovaných 

cestovních tras. 

● Vyhodnocujte doporučení generovaná 

umělou inteligencí z hlediska spolehlivosti 

a přesnosti. 

● Identifikovat etické a bezpečnostní 

aspekty používání umělé inteligence při 

plánování cestování. 

2. Konkrétní příklady a ukázky 

● Ukázka nástrojů umělé inteligence v akci 
(příklady z reálného světa) 

● Případy použití z různých odvětví (např. 
marketing, zdravotnictví, finance atd.)      

                

Ukázka 1: Cestovní plán vytvořený umělou 

inteligencí 

● Pomocí AI můžete vytvořit pětidenní 

itinerář pro vybranou destinaci. 

● Ukažte, jak změna výzvy (např. "cenově 

výhodné možnosti" nebo "luxusní zážitek") 

změní výsledky. 

● Diskutujte o přesnosti a užitečnosti 

doporučení generovaných umělou 

inteligencí. 

Ukázka 2: Umělá inteligence při rezervaci letů a 

hotelů 

● Používejte nástroje umělé inteligence 

(např. Expedia AI a Google Flights) k 

analýze cenových trendů. Přimějte je 

navrhnout nejlepší časy pro rezervaci. 

● Porovnejte asistenci při rezervaci řízenou 

umělou inteligencí s ručním vyhledáváním. 

Které bylo efektivnější?  

Diskuse:  

Využití nástrojů umělé inteligence v různých 

odvětvích. Je tato technologie připravena? Existují 

nějaké etické aspekty, které je třeba v konkrétních 

odvětvích zohlednit? 



3. Shrnutí dostupných nástrojů (pokud je to 

relevantní) 

● Jaké nástroje umělé inteligence budou 
použity? 

● Srovnání s alternativními nástroji (je-li to 
relevantní) 

 

Jako použitelné byly identifikovány následující 

nástroje umělé inteligence:  

● ChatGPT - generování návrhů aktivit a 

zodpovídání dotazů týkajících se 

cestování. 

● Google Flights / Skyscanner - vyhledávání 

nejlepších nabídek letů a předvídání změn 

cen. 

● Expedia AI / Booking.com AI Assistant - 

doporučení hotelů, cestovních balíčků a 

personalizované návrhy rezervací. 

● TripIt / Roam Around AI - plánování 

itineráře pomocí umělé inteligence  

4. Teoretické zázemí (je-li třeba) 

● Vysvětlení klíčových konceptů UI 
relevantních pro dané téma. 

● Diskuse o etice a předsudcích umělé 
inteligence 

                

Teorie informatiky může být složitá a do značné 

míry nespadá do rozsahu této lekce. Některé 

základní pojmy však přesto můžeme probrat: 

● Rozdíly mezi generativní umělou 

inteligencí, chatboty a budoucí umělou 

inteligencí (AGI) 

● Jak podněty fungují. Jaké jsou klíčové 

pojmy 

● Stručný přehled možností různých 

platforem.  

Diskuse o etice a předpojatosti umělé inteligence 

by se měla zaměřit na dva aspekty: 

● Riziko utvrzování předsudků a stereotypů 

prostřednictvím UI 

● Rizika přesunů pracovních míst v důsledku 

technologického  

  



5. Praktická činnost 

● Případ použití: (scénář reálného světa, kde se 
nástroj AI používá) 

● Použité nástroje AI: (Seznam nástrojů 
použitých v této aktivitě) 

● Zadání: (konkrétní úkoly, které mají žáci 
splnit) 

           

Vytvoření aktivity plánování cesty pro žáky 

a)Nastavte kontext: Vyzvěte žáky, aby si 

představili, že plánují pětidenní dovolenou ve 

vybrané destinaci. Tato aktivita jim pomůže 

rozvíjet jejich organizační, rozpočtové a tvůrčí 

dovednosti. 

b)Zahrňte klíčové prvky: Vést žáky k vytvoření 

itineráře, který zahrnuje kulturní památky, 

volnočasové aktivity a místní gastronomické 

zážitky. Povzbuďte je, aby vyhledali a vybrali 

možnosti, které odrážejí jedinečný charakter 

destinace. 

c)Rozpočtová praxe: Zdůrazněte význam 

dodržování střednědobého rozpočtu. Žáci by si 

měli zjistit náklady na ubytování, stravování, 

vstupné a dopravu. 

d)Prezentace: Vyzvěte žáky, aby své itineráře 

prezentovali v přehledném a uspořádaném 

formátu, například v digitální prezentaci nebo v 

písemném dokumentu.  

Použité nástroje AI: 

● ChatGPT: Vygenerujte nápady na trasy a 

odpovězte na dotazy týkající se cestování. 

● Lety Google: Najděte nejlepší nabídky 

letenek a předpovídejte cenové trendy. 

● Expedia: Vyhledejte a vyberte vhodné 

možnosti ubytování. 

● TripIt: Uspořádejte a vizualizujte svůj 

dokončený itinerář. 

Zadání: 

Školitelé by měli k efektivnímu poskytování 

obsahu školení použít níže uvedený čtyřstupňový 

postup. 

1. Definujte cestovní preference (destinace, 

rozpočet, zájmy) 

 Začněte tím, že žáky povedete k určení 

klíčových cestovních preferencí. Vyzvěte 

je, aby si nejprve vybrali destinaci. Dále - 

stanovte rozpočet a nastíněte jejich zájmy 

(např. dobrodružství, odpočinek, kulturní 

zážitky nebo služební cesty). Diskutujte o 

tom, jak mohou nástroje umělé 



inteligence pomoci personalizovat návrhy 

cest na základě těchto preferencí. 

2. Vytvoření návrhu itineráře pomocí umělé 

inteligence Seznamte studenty s 

generátory itineráře poháněnými umělou 

inteligencí.  Ukažte, jak zadávat 

preference pomocí správných výzev. 

Požádejte umělou inteligenci, aby navrhla 

aktivity, památky a místní zážitky. 

Zdůrazněte důležitost upřesnění výsledků 

vygenerovaných umělou inteligencí tak, 

aby odpovídaly osobním potřebám. 

3. Křížové porovnávání možností letů a 

hotelů pomocí služeb Google Flights a 

Expedia/Booking.com 

Tento úkol vyžaduje, aby žák porovnal lety 

a ubytování pomocí platforem s umělou 

inteligencí, jako jsou Google Flights, 

Expedia a Booking.com. 

4. Představit svůj cestovní plán a zamyslet 

se nad tím, jak jednotlivé nástroje umělé 

inteligence přispěly k tomuto procesu. 

 Požádejte žáky, aby představili své 

dokončené cestovní plány, vysvětlili, jak 

použili jednotlivé nástroje AI, a zamysleli 

se nad jejich účinností. Podpořte diskusi 

mezi účastníky o výhodách a omezeních 

této technologie. 

6. Zpětná vazba a diskuse 

● Přehled prací studentů a běžných problémů 
● Podpora vzájemného učení prostřednictvím 

diskuse 
● Poznatky instruktorů a řešení problémů 

      

V této fázi se od žáků očekává, že si v malých 

skupinách rozdělí své trasy. Budou si vyměňovat 

poznatky, nabízet konstruktivní zpětnou vazbu a 

zkoumat různé přístupy k efektivnímu využívání 

nástrojů umělé inteligence. 

Školitel poskytne odborný komentář k 

osvědčeným postupům, bude se zabývat 

opakujícími se problémy a nabídne tipy pro řešení 

problémů, aby bylo možné optimalizovat 

interakce s umělou inteligencí pro přesnější 

plánování cest. 

  



7. Diskuse o omezeních, rizicích a etických 

otázkách 

● Problémy spojené s používáním nástrojů 
umělé inteligence (např. zaujatost, ochrana 
osobních údajů, zneužití umělé inteligence). 

● Bezpečnostní aspekty a osvědčené postupy 

Nástroje pro cestování s umělou inteligencí 

mohou upřednostňovat určité letecké společnosti, 

hotely nebo destinace na základě neobjektivních 

tréninkových dat nebo komerčních partnerství. 

Například asistent s umělou inteligencí na 

Booking.com přirozeně nezohledňuje možnosti 

mimo tuto platformu.  

Kromě toho mohou nástroje umělé inteligence 

shromažďovat osobní údaje, pokud jim je 

poskytnete - buď prostřednictvím výzev, nebo 

registračních formulářů (pokud jsou použitelné).  

Žáci se musí seznámit s podmínkami pro každý 

jednotlivý nástroj. 

8. Očekávané problémy a jejich řešení 

● Možné překážky, se kterými se mohou žáci 
setkat (technické problémy, potíže s 
pochopením pojmů atd.). 

● Doporučené podpůrné strategie (tipy, další 
zdroje, otázky a odpovědi) 

Mezi možné neúspěchy žáků patří: 

● Účastníci dostatečně dobře nedefinují své 

vlastní preference.  

● Subjektivní předsudky účastníků zkreslují 

jejich podněty, respektive výsledky 

generované nástrojem umělé inteligence.  

● jazykové bariéry (některé nástroje umělé 

inteligence nemusí v místním jazyce fungovat 

stejně dobře jako v angličtině). 

Strategie pro zmírnění jejich dopadů zahrnují 

následující 

● Poskytnutí průvodce krok za krokem pro 

studenty a diskuse o teoretických aspektech 

před vlastními úkoly. 

● Pomáhejte studentům s vytvářením podnětů 

nejen během školení, ale i během práce na 

úkolech.  

● Proberte podmínky jednotlivých platforem.  

● Jako příklady pro ukázky vyberte pouze 

nástroje umělé inteligence, které podporují 

místní jazyk. 

  



9. Další zdroje a další vzdělávání 

● Odkazy na relevantní články, kurzy a 
výzkumné práce 

● Odborníci, které je třeba sledovat, a 
komunity, s nimiž je třeba spolupracovat 

Přijetí chatbotů s umělou inteligencí ; případ 

odvětví cestovního ruchu a turistikyspotřebiteli 

Přijetí chatbotů s umělou inteligencí ve službách 

cestovního ruchu 

Vliv AI ChatGPT na rozhodování cestujících při 

cestování 

Techniky hodnocení 

Zvolte vhodné metody na základě cílů výuky: 

● Účast: Zapojení do diskusí a činností 
● Praktický výstup: Dokončení praktických 

úkolů 
● Reflexe: Shrnutí klíčových poznatků 
● Skupinové prezentace: Prezentace zjištění a 

klíčových poznatků 
● Kvízy nebo pracovní listy: Ověření pochopení 

klíčových pojmů 

      

Na závěr lekce si žáci v malých skupinách připraví 

a přednesou prezentaci. Cílem je shrnout jejich 

poznatky z předchozích cvičení s nástroji umělé 

inteligence. Každá skupina předvede, jak využila AI 

při plánování cest, zamyslí se nad svými 

zkušenostmi a prodiskutuje hlavní poznatky. 

Žáci se podělí o cestovní plány, trasy a rezervace, 

které popsali během cvičení.  

Formát prezentace: 

● Skupiny mohou použít diapozitivy nebo 

živé ukázky nástrojů umělé inteligence 

před svými kolegy.  

● Pokud se neprovádí živá ukázka, měly by 

být připojeny příklady a snímky obrazovek 

odpovědí generovaných umělou 

inteligencí. 

● Každá skupina bude mít na prezentaci až 6 

minut, poté bude následovat krátké 

setkání s otázkami a odpověďmi. 
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